DiakHub Ita-Suomi

Toteuttamisaika
1.9.2021-31.8.2023.

Kohderyhma

Lasten, nuorten ja perheiden sosiaali-
palveluissa toimivat ammattilaiset,
perhepalveluiden ja perhetyon ja
ennaltaehkaisevaa tyota tekevat
tyontekijat, sote-alan/sosionomi-
koulutuksen opiskelijat.

Rahoitus

Euroopan sosiaalirahasto,
Etela-Savon Ely 228 832 euroa

Yhteistyokumppanit
lastensuojelun toimialalta

Etela-Savon hyvinvointialue (Eloisa),
Porstua ry, EHOT Qy, Vaalijalan

Osallistuminen:

Hankkeen jarjestamia
koulutustilaisuuksia:

osaamis- ja tukikeskus, Parikan- Hankkeen Tilaisuuksiin

niemen lastenkoti, Sairila - Sauma artikkeleita  osallistuttiin Digitekno- Tyépajoja
lastensuojelu, Pelastakaa lapset ry., tai blogeja yhteensi logian ja KPL

KSK Kuntoutuspalvelut, Lastenkoti KPL KRT i‘;‘ﬁ:g’;;ﬁ?u_

VEllene 8 ATImEEieIsio Spesk), i Tilaisuuksiin tuksia Raataloityja
Yht.e'StYOKL{'mFaan't t0|rp|vat'.M|k- sl osallistuneiden laitekoulutuksia
kelin, Pieksamaen ja Jyvaskylan tilaisuuksia lukumaara KPL

alueilla. KPL KPL

HLO

Testattiin ja kehitettiin virtuaalitodellisuuden mahdollisuuksia sosiaalialan henkil6ston
tyovalineena neurokirjoon kuuluvien nuorten ja perheiden tukemisessa.

TARPEISIIN Nepsy-piirteisten nuorten arjen hallinnan helpotta- Tybkaluja nepsy-piirteisten nuorten toiminnan-
VASTAA- minen edistamalla ja vahvistamalla ohjaajien digi- ohjaukseen, vuorovaikutukseen ja syy-seuraus
MINEN taalisten taitojen kayttoa palveluissaan. -suhteen ymmartamiseen laajentamalla ohjaajien
osaamista VR-teknologiaan ja pelillisyyteen.
360-kameralla kuvaamista, editointia, virtuaali- Yhteiskehitettiin syy-seuraus-hyotypeli Inner
kierroksen tekemista ja katsomista vr-laseilla. Visions yhteistydssa yhteistydkumppaneiden,
. . . L heida iakkai ja Vi | D in k .
Yksinkertaistetut ohjeet VR-lasien ja 360 Glielim Bfelele2m. ) VIFRUEl DR [ s
MITA -kameran kayttoon. Ohjattiin Mysteeri 24/7 -pelin (KAMK, HAMK,
TEHTIIN? e L N L Kela) kayttoa ohj ali
Kartoitettiin ohjaajien asenteita alytekno- I, NGl MeRiatet] Gl S R RSEeE
logiaa kohtaan.
Arvioitiin kehitettyjen palveluiden kaytettavyytta.
Nuoret opettelivat hahmottamaan tekemiensa
valintojen seurauksia. Pelatessa syntyi yhtei-
Ohjaajat oppivat 360-kameralla kuvaamisen ja sOllisyytta ja spontaania keskustelua asia-
virtuaalikierroksen tekemisen. sisalloista, jotka tuotiin pelin kautta esille.
MITA Ohjaajat oppivat VR-lasien kayton. Nuoret pitivat pelia todellisena ja tykkasivat
TULOKSIA, grafiikasta ja pelaamisesta. Pelin ohjeet
MIKA JUUR- Yksinkertaistetut ohjeet VR-lasien ja 360 koettiin selkeiksi.
TUI? -kameran kaytosta. . . . . L
Peli on ladattavissa ilmaiseksi Sidequest-
(Meta, Oculus-lasit) ja Piko Business-alustoilta
(Pico-lasit).
MIKA Alyteknologian osaaminen vahvistui ja tietoisuus Uusi menetelma nepsy-piirteisten nuorten toi-
MUUTTUI? seka innostus digitaalisten palvelujen hyédynta- minnanohjaukseen, vuorovaikutukseen ja syy-

miseen sosiaalipalveluissa kasvoi.

Digi perheiden tukena - Voimaa virtuaalisesti

#VoimaaVirtuaalisesti

seuraus-suhteen ymmartamiseen.
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https://www.voimaavirtuaalisesti.fi/

